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Este é o epitáfio, um elemento pré-texual opcional em que o estudante pode trazer alguma frase de reflexão para ele. Por exemplo:

Para criaturas pequenas como nós, a vastidão só é suportável pelo amor.
CARL SAGAN


RESUMO
O resumo é um elemento pré-textual obrigatório no qual o estudante apresenta um resumo geral de seu trabalho, definindo o projeto, justificando, explicando a metodologia e desenvolvimento e concluindo. Esse elemento facilita a localização dos trabalhos no acervo virtual de trabalhos da instituição.

Palavras-chave: palavra-chave 1; palavra chave 2; palavra-chave 3.


ABSTRACT
Tradução do resumo para a língua inglesa. Opcional.

Keywords: keyword 1; keyword 2; keyword 3.
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1 [bookmark: _gjdgxs]introdução
Texto.
[bookmark: _30j0zll]JUSTIFICATIVA
Texto.

[bookmark: _1fob9te]OBJETIVOS
[bookmark: _3znysh7]Objetivo Geral
Texto.
[bookmark: _2et92p0]Objetivos Específicos
Texto.
[bookmark: _tyjcwt]METODOLOGIA
Texto.
2 [bookmark: _3dy6vkm]DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA DA PPI  2.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

A seguir estão os requisitos funcionais do sistema da PPI .

	[RF01] Manter cena

	Descrição:
	Permite que o usuário possa cadastrar, alterar, excluir ou listar cenas no sistema.

	Prioridade:
	◻ Essencial         ■ Importante      ◻ Desejável




	[RF02] Visualizar história

	Descrição:
	Permite que o usuário possa visualizar a história presente no sistema.

	Prioridade:
	■ Essencial         ◻ Importante      ◻ Desejável




	[RF03] Selecionar opção

	Descrição:
	Permite que o usuário possa selecionar as opções presentes no sistema.

	Prioridade:
	 ■ Essencial        ◻ Importante      ◻ Desejável




	[RF04] Manter história

	Descrição:
	Permite que o usuário possa cadastrar, alterar, excluir ou listar história no sistema.

	Prioridade:
	◻ Essencial         ■ Importante      ◻ Desejável




	[RF05] Salvar progresso

	Descrição:
	Permite que o usuário possa salvar seu progresso no sistema.

	Prioridade:
	 ◻ Essencial         ◻ Importante      ■ Desejável




	[RF06] Iniciar jogo

	Descrição:
	Permite que o usuário possa iniciar seu progresso no sistema.

	Prioridade:
	  ■ Essencial         ◻ Importante      ◻Desejável



	[RF07] Ver créditos

	Descrição:
	Permite que o usuário possa visualizar os créditos no sistema.

	Prioridade:
	 ◻  Essencial         ◻ Importante     ■ Desejável


[bookmark: _jylb9at4uh52]
[bookmark: _2s8eyo1]2.2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO
O diagrama de caso de uso a seguir representa a relação entre os atores e os casos de uso do sistema
Figura 1 ‒ Diagrama de casos de uso da PPI [image: ]
                    				  Fonte: autoria própria.

[bookmark: _yqn08fhsvpye]
[bookmark: _cdb035eoh8ni]

[bookmark: _vvarm24asfan]
[bookmark: _3ygwk2204ywx]
[bookmark: _oq41snhm3kkh]2.3 Documentação de casos de uso
O diagrama de caso de uso a seguir apresenta a relação entre os atores e os casos de uso do sistema.




                           Quadro 1 ‒ Manter Escolha
	CASO DE USO
	[UC001] Manter escolha

	Ator:
	  Usuário.

	Pré-Condições:
	  Uma escolha cadastrada para alterar ou excluir uma cena no sistema.

	Pós-Condições:
	 Uma escolha cadastrada, alterada, excluída ou listada no sistema

	FLUXO PRINCIPAL

	C) Cadastrar escolha
C1) O usuário solicita o formulário de cadastro de escolhas.
C2) O sistema exibe o formulário.
C3) O usuário preenche as informações da cena e solicita o registro da escolha. 
C4) O sistema registra a escolha no sistema.
A) Alterar escolha
A1) O usuário seleciona a escolha e solicita o formulário da cena.
A2) O sistema exibe o formulário com as informações da escolha selecionada.
A3) O usuário altera as informações e solicita o registro da escolha. 
A4)O sistema registra a escolha no sistema.
E) Excluir escolha
E1) O usuário seleciona a escolha e solicita a sua exclusão.
E2) O usuário confirma a exclusão.
E3) O sistema exclui a escolha do sistema.
L) Listar escolhas
L1) O usuário solicita a listagem das escolhas.
L2) O Sistema lista as escolhas existentes no sistema.

	FLUXOS ALTERNATIVOS

	E4) escolhas vinculadas a uma história.
E4)a)O sistema verifica que a escolha está associada com alguma história e solicita a exclusão da escolha e realocação da história.
E4)b)O usuário solicita a exclusão da escolha.
E4)c)O sistema exclui a escolha e realoca a história.
L2) Não há escolhas cadastradas no sistema.
L2)a) O sistema informa que não há escolhas cadastradas.

	FLUXOS DE EXCEÇÕES

	   CAE4) O sistema não consegue efetuar a operação na escolha.

 CAE4)a) O sistema verifica que não pôde efetuar a operação na escolha e exibe uma mensagem de que não conseguiu registrar a escolha.
  A2) O sistema não consegue exibir as informações da escolha.
 A2)a) O sistema não consegue exibir a cena e exibe uma mensagem de erro. E4)c)O sistema não consegue realizar a exclusão da escolha.
 E4)c)a)O sistema não consegue excluir as escolhas e exibe uma mensagem de que não teve êxito ao excluir as escolhas.


Fonte: Autoria própria.




                                                     Quadro 2 ‒ Manter história

	CASO DE USO
	[UC002] Manter história

	Ator:
	 Usuário.

	Pré-Condições:
	 Uma história cadastrada para alterar, excluir e listar uma história.

	Pós-Condições:
	 Uma história cadastrada, alterada, excluída ou listada no sistema

	FLUXO PRINCIPAL

	C) Cadastrar história
C1) O usuário solicita o formulário de cadastro da história.
C2) O sistema exibe o formulário.
C3) O usuário preenche as informações da história e solicita o registro da história. 
C4) O sistema registra a história no sistema.
A) Alterar história
A1) O usuário seleciona a história e solicita o formulário da história.
A2) O sistema exibe o formulário com as informações da história selecionada.
A3) O usuário altera as informações e solicita o registro da história. 
A4)O sistema registra a história no sistema.
E) Excluir história
E1) O usuário seleciona a história e solicita a sua exclusão.
E2) O sistema exclui a história no sistema.

L) Listar história
L1) O usuário solicita a listagem da história.
L2) O Sistema lista a história no sistema.

	FLUXO ALTERNATIVO

	L2) Não há a história cadastrada.
L2)a) O sistema exibe uma mensagem de que não há história cadastrada no sistema.

	FLUXO DE EXCEÇÃO

	CAE4) O sistema não consegue efetuar a operação na história.
CAE4)a) O sistema verifica que não pôde efetuar a operação na história e exibe uma mensagem de que não conseguiu registrar a história.
A2) O sistema não consegue exibir os dados da história.
A2)a) O sistema não consegue exibir os dados da história e exibe uma mensagem de erro.
E4)c)O sistema não consegue realizar a exclusão da história.
E4)c)a)O sistema não consegue realizar a exclusão da história.


Fonte: Autoria própria
    

Quadro 3 ‒ 	Visualizar história
	CASO DE USO
	[UC003] Visualizar história

	Ator:
	 Usuário.

	Pré-Condições:
	 Um usuário no sistema para visualizar a história.

	Pós-Condições:
	 Um usuário visualizando a história no sistema.

	FLUXO PRINCIPAL

	1)    O usuário visualiza a história do sistema.

	FLUXO ALTERNATIVO

	Não Há

	FLUXO DE EXCEÇÃO

	1)O sistema não consegue exibir a história.
1)a)O sistema verifica que não pôde exibir a história e exibe uma mensagem de erro.


Fonte: Autoria própria.





                                               Quadro 4 ‒ Salvar progresso
	CASO DE USO
	[UC004] Salvar jogo

	Ator:
	 Usuário.

	Pré-Condições:
	 Ter algum progresso no sistema.

	Pós-Condições:
	 Progresso salvo no sistema.

	FLUXO PRINCIPAL

	1) O sistema salva seu progresso no sistema 

	FLUXO ALTERNATIVO

	 
  Não há

	FLUXO DE EXCEÇÃO

	1)O sistema não consegue salvar o progresso do usuário no sistema.
1)a)O sistema verifica que não pôde salvar o progresso do usuário.


                                                         Fonte: Autoria própria.















Quadro 5 ‒ Selecionar opção
	CASO DE USO
	[UC05] Selecionar opção

	Ator:
	 Usuário.

	Pré-Condições:
	 Uma opção cadastrada no sistema.

	Pós-Condições:
	 Opções para o usuário poder selecionar no sistema.

	FLUXO PRINCIPAL

	1)    O usuário seleciona a opção.
2)	O sistema vai para a próxima história.

	FLUXO ALTERNATIVO

	Não há

	FLUXO DE EXCEÇÃO



	1)    O usuário seleciona uma opção.
2)    O sistema informa que não há história vinculada a essa escolha, exibe uma mensagem de erro.


Fonte: Autoria própria.








Quadro 6 ‒ Iniciar jogo
	CASO DE USO
	[UC006] Iniciar jogo

	Ator:
	 Usuário.

	Pré-Condições:
	 Uma história e uma opção cadastradas no sistema.

	Pós-Condições:
	 O usuário pode interagir com o sistema.

	FLUXO PRINCIPAL

	1)    O usuário clica no botão “INICIAR”.
2)	O sistema exibe a história e as opções para o usuário.

	FLUXO ALTERNATIVO

	Não há

	FLUXO DE EXCEÇÃO

	2)O sistema informa que não há história ou opções cadastradas

 2)a)O sistema verifica que não pôde listar a história ou opções presentes no sistema e exibe uma mensagem de que não conseguiu listar a história ou opções.


Fonte: Autoria própria.

Quadro 3 ‒ 	Visualizar créditos

	CASO DE USO
	[UC007] Visualizar créditos

	Ator:
	 Usuário.

	Pré-Condições:
	 Um usuário no sistema para visualizar os créditos.

	Pós-Condições:
	 Um usuário visualizando os créditos no sistema.

	FLUXO PRINCIPAL

	1)    O usuário visualiza os créditos do sistema.

	FLUXO ALTERNATIVO

	Não Há

	FLUXO DE EXCEÇÃO

	1)O sistema não consegue exibir os créditos.
1)a)O sistema verifica que não pôde exibir os créditos e exibe uma mensagem de erro.


Fonte: Autoria própria.
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1 - Listar escolha:
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 			2 - Tela de início
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[bookmark: _jxs02futv7dd]			3 - Listar história
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2.5 Modelo conceitual do banco de dados
[image: ]

2.6 Modelo lógico do banco de dados
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[bookmark: _3rdcrjn]EXEMPLOS DE CITAÇÕES
“Exemplo de citação - as citações diretas, no texto, com até três linhas, devem estar contidas entre aspas duplas.” (ABNT, 2002, p. 2). 
Exemplo de citação - as citações diretas, no texto, com mais de três linhas, devem ser destacadas com recuo de 4 cm da margem esquerda, com letra menor que a do texto e sem as aspas. (ABNT, 2002, p. 2).
[bookmark: _26in1rg]EXEMPLOS DE TABELA E ILUSTRAÇÕES
As figuras devem ser apresentadas conforme exemplo da Figura 1.

[bookmark: _lnxbz9]Figura 1 ‒ IFFar Campus Avançado Uruguaiana
[image: ]
Fonte: acervo de imagens do IFFar-CAU (2018)

A formatação das tabelas deve seguir a Norma de Formatação Tabular do IBGE, que está disponível no link: 
https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv23907.pdf. A Tabela 1 é um exemplo de como deve ser apresentada uma tabela em um trabalho acadêmico:

[bookmark: _35nkun2]Tabela 1 ‒ Variação IGPM
	Mês/Ano
	%

	07/2020
	0,49

	08/2020
	0,53

	09/2020
	0,82

	10/2020
	0,65


                                         Fonte: CALCULAR...(2020)

A principal diferença entre um quadro e uma tabela é o seu conteúdo: uma tabela contém números e um quadro contém texto. O Quadro 1 mostra como um quadro deve ser apresentado em um trabalho acadêmico. As normas da ABNT não informam sobre a formatação dentro do quadro, ficando ela a critério estético do autor. Ela versa apenas sobre o título e a fonte, que devem seguir o exemplo mostrado.

[bookmark: _1ksv4uv]Quadro 1 ‒ Ciclo PDCA
	ETAPAS
	AÇÕES

	P (PLAN)
	Planejar o trabalho a ser realizado por meio de um plano de ação após a identificação, reconhecimento das características e descoberta das causas principais do problema (projeto da garantia da qualidade).

	D (DO)
	Realizar o trabalho planejado de acordo com o plano de ação (execução da garantia da qualidade, cumprimento dos padrões).

	C (CHECK)
	Medir ou avaliar o que foi feito, identificando a diferença entre o realizado e o que foi planejado no plano de ação (verificação do cumprimento dos padrões da qualidade).

	A (ACT)
	Atuar corretivamente sobre a diferença identificada (caso houver); caso contrário, haverá a padronização e a conclusão do plano (ações corretivas sobre os processos de planejamento, execução e auditoria; eliminação definitiva das causas, revisão das atividades e planejamento.


Fonte: Adaptado de Chiavenato (2004)


[bookmark: _44sinio]Gráfico 1 ‒ Taxa média geométrica de crescimento anual, Brasil – 1872/2010
[image: ]
Fonte: IBGE (2011)
[bookmark: _2jxsxqh]MODELO DE QUADROS DE CASOS DE USO (ÁREA: PROGRAMAÇÃO)
“Exemplo de citação –

Quadro 2 ‒ [UC001]
	CASO DE USO
	[UC001] Excluir imagens denunciadas

	Atores
	Administrador

	Pré-Condições
	Estar logado e visualizando a lista de itens

	Pós-Condições
	Excluir imagem denunciada e notificar o proprietário

	FLUXO PRINCIPAL

	1. Os administradores são notificados sobre a imagem denunciada.
2. O administrador abre a imagem em questão e a analisa.
3. O administrador a exclui ou mantém na rede.

	FLUXO ALTERNATIVO

	1. Os administradores são notificados sobre a imagem denunciada
2. O administrador abre a imagem em questão e a analisa
3. O administrador a exclui.
4. O sistema informa erro no processo e recarrega a página


Fonte: Autoria própria.

[bookmark: _z337ya]MODELO DE REQUISITOS FUNCIONAIS (ÁREA: PROGRAMAÇÃO)
“Exemplo de citação –

Quadro 3 ‒ [RF001]
	[RF001] Curtir imagem

	Descrição:
	Este requisito funcional permite que o usuário favorite alguma imagem de outro usuário.

	Prioridade:
	◻ Essencial ■ Importante ◻ Desejável


Fonte: Autoria própria.
3 [bookmark: _3j2qqm3]Considerações finais
Texto.
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[bookmark: _4i7ojhp]ANEXO A – Título
[Inserir anexo, se houver].
[bookmark: _2xcytpi]ANEXO B – Título 
[Inserir anexo, se houver].
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[Em uma aldeia na Franga, no ano de 1766, um garoto chamado Pierre é amaldigoado por um velho feificeiro. Nesse mesmo ano, a aldeia de Drakoria acaba destruindo a aldeia inimiga, matando a maior parte de seus aldedes. Um eificeiro que
|conseguiu sobreviver ao ataque ¢ encontrado depois de um breve tempo ¢ capturado pelo rei. Em seu leito de morte, o feiticeiro diz: I dita et LSt |Cadastiar
[Ectutl e ccolhas  [lescolhas
[Feiticeiro: - A partir de hoje vocés estio fadados & ruina, eu amaldigoo seu filho mais novo a se transformar em uma fera abominivel na préxima noite de lua cheia
[Distante do reino, existe um planalto com uma perigosa floresta em volta ¢ um pequeno riacho ao final dele, a0 alto desse planalto cxiste uma pequena cabana abandonada ¢ algumas arvores que compdem essa bela paisagem. Ao saber disso, o lider s cad
lordena que seu filho viva no alto do planalto Pornareffi, para evitar a morte de sua populagéo. Pierre acorda em uma cabana abandonada e se sente diferente: percebe que est mais forte, mais répido e com sentidos mais agucados, porém com muita |[Editar| Exclui| 171 [oacastrar ““51'“'
|fome. Entdio vai procurar algo para se alimentar. Ao abrir seu armazém de suprimentos, nio encontra nada, Pierre entio decide ir em busca de comida de algum jeito. jescothas  jescolhias
[Ao averiguar os arredores do planalto, cle avista dois possiveis locais para ir em busca de alimentos:
I dita et LSt |Cadastiar
[Ele avista sua aldeia distante e avista dois caminhos e rapidamente analisa as chances de conseguir alimento, sem excluir as chances de ser descoberto. Observa também uma floresta, a qual desde sua infancia ouvia o quanto era temida por rotarEXClUltl e olhas [lescolhas
|guerreiros ¢ rapidamente analisa as chances de conseguir alimento, sem excluir as chances de nfo conseguir sair da floresta.
[0 lobisomem foi morto nia floresta antes da noite de lua cheia c acabou matando 0 pessoas. Depois os guerreiros viram um homem morto n1a floresta ¢ afirmaram que cra apenas mais um dos vérios homens que ali passaram um dia. A floresta era
lrepleta de monstros ¢ criaturas de que o lobisomem poderoso, porém na forma humana, nio podia dar conta. E a trégica morte de Pierre foi 0 seu destino. I dita et LSt |Cadastiar
[P escolhas |escolhas
[Voltar ao inicio
[Piere tem 2 caminhos, escolha com sabedoria. [EditaExcluig | 152 | Cadastrar
Ao escolher o caminho curto Pierre tomou uma péssima deciséo, passando pelo caminho mais curto cle acaba tendo uma insolagdo por causa dos raios ultravioleta por irradiacdo. E  morte de Pierre foi cerfa antes mesmo de comegar sua jornada. Fom  lcaa
[Editas|Excluir| 512 |(Cadastrar
ot 20 inicio lescolhas  |escolhas
Ao ir para sua antiga aldeia, Pierre se depara com 3 guardas vigiando o portdo e vé que ird precisar persuadir cles para conseguirem adentrar na vila ou tentar passar por um caminho secreto que leva direto 4 vila. Ed:mExdmiﬁas % o
[Ac tentar persuadir os guardas para adentrar na aldeia, os guardas reconhecem Picrre ¢ o capturam. Mandando para o julgamento pelo rei da aldeia, seu proprio pai lhe condena para a forca < a friste morte de Pierre foi o desfecho de sua aventura Fom  lcaa
[Editas|Excluir| 512 |(Cadastrar
ot 20 inicio lescolhas  |escolhas
[Apds cntrar na vila, Pierre passa despercebido por todos até chegar em vma cabana em que hé um comerciante vendendo alimentos para um aldezo. Ao perceber que o vendedor estava muito distraido com o comprador, Pierre aproveita a siwago | [ | istar | Cadastiar
lpara furtar o méximo de alimentos possiveis para ndo se preocupar com alimentagéo por um tempo. [FECU e scolhas |lescolhas
[Depois do furto, ao voltar para a montanha, Picrre avista uma cabana abandonada que estava caindo aos pedagos, decide entdo entrar nela ¢ agora ird se estabelecer nela no dia da lua cheia. Para a sua sorte, cle encontra um machado enferrujado que s cad
ls6 poderé ser usado mais 1 vez. Apos sentir uma forte tensdo e raiva, Pierre se olha em um espelho quebrado que havia no banheiro da cabana e sente como se alguma forca estivesse controlando as suas agdes e entdo em um ato de fé. ele fala em Ed.mExdm‘fi‘; [oacastrar ““51'“'
| |lum tom de implorar “por favor, ndo me deixem escapar” jescothas  jescolhias
[11 [Saindo da cabana para explorar os arredores, Pierre parte para uma floresta que era temida dentre 05 mais formidaveis guerreiros. Explorando mais essa floresta Pierre encontra uma caverna ¢ de longe avista dentro da caverna criaturas; altas, com |z - - [Tistar | Cadastrar
|coloragao acinzentada, chifres negros, com caras maliciosas e de pura ganincia. Eram os GOBLINS, Pierre v que ha baiis tio cheios de ouro que nem se quer fechavam, e muito ouro espalhado em meio ao cho da caverna. [FECU e scolhas |lescolhas
|Apés tamanha tentagio em ver aquela grande quantidade de ouro Pierre indaga para si mesmo - “eu devo tentar roubar esse ouro? Seria de grande ajuda para mim'”. Com uma grande indeciséio em mente. [Editar|Excluis| iﬁu % o
[Ac tentar roubar o ouro dos goblins antes do amanhecer, vocé acaba pisando despercebidamente em uma moeda de ouro < acaba acordando as criaturas, que despertadas antes do hordrio comum ficam muito faivosas ¢ acabam lhe matando Fom  lcaa
[Editas|Excluir| 512 |(Cadastrar
ot 20 inicio lescolhas  |escolhas
[Pierre decide esperar o dia amanhecer para que eles fiquem ativos para sair a busca de mais ouro. Com essa grande oportunidade ele pega o maximo de ouro possivel e sai silenciosamente do lugar. o o |Cisar |Cadastrar
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