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1 INTRODUCAO
O QUE ESTIVER EM VERMELHO SAO APENAS SUGESTOES.
Dicas:
1° e 2° Paragrafos: Devem conter o tema ¢ se fazer uma contextualizacdo de tudo que sera

abordado no trabalho.

3° Paragrafo: Aqui sdo apresentados os objetivos do trabalho. Tanto o geral, quanto os especificos.
De modo geral.

4° Paragrafo: Apresentam-se as justificativas do trabalho. Mas o que ¢ isso? A justificativa do
trabalho ¢ a importancia do mesmo. Aqui apresentamos o porqué de o trabalho ser importante?

Qual a importancia do trabalho para a sociedade, comunidade, pessoal etc?

5° Paragrafo: Apresenta qual a metodologia adotada pelo trabalho. Apresentar os procedimentos
metodologicos para a realizagdo do trabalho. Ferramentas a serem utilizadas.

6° Paragrafo: Apresenta-se a estrutura doas se¢des do trabalho. Sobre o que trata cada secao?

1,1 JUSTIFICATIVA

A justificativa ¢ um sub-item da introdugdo. Justificar ¢ defender a importancia do
trabalho. Tentar mostrar porque “vale a pena” alcangar o objetivo geral. Qual a contribuicao do
trabalho para as pessoas a qual ele se destina.

Exemplo de justificativa: ‘“Pretende-se proporcionar uma abordagem que facilite o

aprendizado do conteudo X da disciplina Y.

2 OBJETIVOS

2,1 OBJETIVO GERAL
Desenvolver um portal...
2,2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar....

2. Elaborar...

3. Desenvolver...
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4. Testar...
3 REVISAO BIBLIOGRAFICA
Esta secdo do trabalho apresenta um estudo a respeito do tema e dos conceitos
envolvidos. Baseia-se nas anotacdes realizadas a partir do levantamento bibliogréfico,
pesquisas na web, artigos e sistemas similares, etc.

4 METODOLOGIA

A tabela a seguir (Tabela 1) apresenta os procedimentos metodoldgicos deste trabalho

de conclusdo de curso.

Tabela 1: Metodologia

Objetivo Especifico Acao

1. Identificar ...

2. Elaborar ...

3. Desenvolver...

4. Testar...

5 DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA

Esta secdo do trabalho apresenta as etapas do processo de desenvolvimento do sistema
proposto por esse trabalho de conclusdo de curso, que estd dividida em 4 partes:

documentacao de requisitos do sistema, casos de uso, base de dados e interfaces.
5,1 DOCUMENTOS DE REQUISITOS

Esta sec¢do especifica os requisitos do sistema <wnome do sistema do aluno>,
fornecendo aos desenvolvedores as informagdes necessdrias para a implementagdo, assim

como para a realizacdo dos testes do sistema.
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5,1,1 Convengdes, termos e abreviacoes

Por convengao, a referéncia a requisitos ¢ feita através do nome da subsecao onde eles
estdo descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a especificagdo a
seguir:
[identificador do requisito — nome do requisito]
Por exemplo, o requisito funcional RF016 - Recuperagao de dados. J& o requisito
ndo-funcional NF008 - Confiabilidade. Os requisitos devem ser identificados com um
identificador unico. A numeragao inicia com o identificador [RF001] ou [NF001] e prossegue

sendo incrementada a medida que forem surgindo novos requisitos.

5,1,2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominagdes
“essencial”, “importante” e “desejavel”.

° Essencial ¢ o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Sao
requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

° Importante ¢ o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas
de forma ndo satisfatoria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se nao
forem, o sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

° Desejavel ¢ o requisito que ndo compromete as funcionalidades bésicas do
sistema, isto €, o sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos desejaveis
podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso ndo haja tempo habil para

implementa-los na versdo que estd sendo especificada.

5,1,3 Atores do Sistema

e Usuario: O usudario faz suas proprias escolhas conforme quer que a historia prossiga,
cada etapa o usudrio vai ter duas opgdes de escolha, e cada escolha tem
consequéncias diferentes no jogo.

5.1.4 Requisitos Funcionais

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes requisitos

funcionais:

[RF1] Visualizar inicio de jogo



16

Descrigcdo do RF: Este caso de uso permite que o usuario possa visualizar a tela de inicio do

JOgo no sistema.

Prioridade: - Essencial g Importante g Desejavel

Entradas e pré-condig¢des: ter uma tela de inicio no sistema.

Saidas e pos-condicao: a tela € visualizada no sistema.

[RF02] Manter Historia

Descrig¢do do RF: Este caso de uso permite que o usudrio possa cadastrar, alterar, listar ou

excluir uma historia no sistema.

Prioridade: - Essencial g Importante 5 Desejavel

Entradas e pré-condic¢des: nao tem.

Saidas e pos-condicao: uma historia € cadastrada, alterada, listada ou excluida no sistema.

[RF3] Jogar Historia

Descrigdo do RF': Este caso de uso permite que o usudrio possa jogar a histdria no sistema.

Prioridade: - Essencial g Importante 5 Desejavel

Entradas e pré-condigdes: ter uma historia cadastrada no sistema.

Saidas e pos-condicao: um jogador ¢ cadastrado no sistema.

[RF4] Visualizar tela de final de jogo.

Descrig¢do do RF: Este caso de uso permite que o usudrio possa visualizar a tela de fim de

JOogo no sistema.

Prioridade: - Essencial g Importante . Desejavel
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Entradas e pré-condigdes: ter uma tela de fim no sistema.

Saidas e pos-condicao: a tela de fim € visualizada no sistema.

5.1.5 Requisitos Nao-Funcionais
[NF001] Usabilidade

A interface com o usudrio ¢ de vital importdncia para o sucesso do sistema.
Principalmente por ser um sistema que ndo serd utilizado diariamente, o usudrio ndo possui

tempo disponivel para aprender como utilizar o sistema.

O sistema terd uma interface amigavel ao usuario primario sem se tornar cansativa aos
usudrios mais experientes. Em especial, o modulo de publicagdo HTML possuira um wizard

para ajudar o usudrio.

Prioridade: - Essencial . Importante . Desejavel

5.2 CASOS DE USO

Explicar Diagrama de Casos de Uso.

Figura 1: Diagrama de Casos de Uso
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Y
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Jui

Fonte: Autoria propria

5.2.1 Documentacao dos Casos de Uso

A seguir a especificagdo de cada Caso de Uso:

Caso de Uso

[UCO01] Manter Historia

Atores

Usuario

Pré-condicdes

Uma histéria para alterar ou excluir no sistema.

Pbs-condicdes

Uma histéria cadastrada, alterada, excluida ou listada no sistema.

Fluxo principal

Cadastrar Historia:

C1) O usuario solicita a historia .

C2) O sistema exibe a histdria e suas alternativas.

C3) O usuario escolhe a alternativa desejada.




C4) O sistema exibe a histdria baseada na alternativa escolhida.

Alterar Historia:

A1) O usuario seleciona uma histéria .

A2) O sistema exibe o formulario com as informacdes da historia.
A3) O usuario altera as informagdes da histdria e solicita o registro.

A4) O sistema registra as informagoes da histéria e exibe uma mensagem.

Excluir Histoéria:

E1) O usuario seleciona um histéria e solicita a exclusdo da historia.
E2) O sistema solicita a confirmagao da exclusdo da historia.

E3) O usuario confirma a exclusdo da historia.

E4) O sistema exclui a histéria e apresenta uma mensagem.

Listar Historia:
L1) O usuario solicita a lista de histérias do sistema.

L2) O sistema exibe a lista de historias do sistema.

Fluxo alternativo

L2) Nao ha histdrias registradas.

L2)a) O sistema informa que ndo ha histoérias registradas.

Fluxo de excecao

CAE3) O usuario cancela o cadastro, alteragao ou exclusdo da histdria.

CAE3)a) O usuario solicita o cancelamento do cadastro, alteracdo ou excluséo da
historia.

CAE3)b) O sistema cancela o cadastro, alteragao ou exclusdo e apresenta o inicio do
sistema.

CAE4) Erro durante o cadastro, alteragao ou exclusdo da histéria.

CAE4)a) O sistema identifica que houve um erro durante o cadastro, alteracao ou
exclusdo da histéria e apresenta uma mensagem de erro.

Caso de Uso [UCO03] Jogar histéria

Atores Usudrio

Pré-condicGes ter uma histéria no sistema.

Pbs-condicdes Um jogador é cadastrado no sistema

Fluxo principal

1) O usuario solicita o comego do jogo no sistema.
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2) O sistema exibe a historia e as alternativas.
3) O usuario escolhe uma alternativa conforme deseja.

4) O sistema exibe a histéria baseada em sua alternativa.

Fluxo alternativo

1) Nao ha jogadores no sistema.
2) O sistema informa que ndo ha jogadores registrados no sistema.

Fluxo de excecao

3) O usuario deseja encerrar o jogo no sistema.
3)a) O usuario solicita o encerramento do jogo.

3)b) O sistema encerra o jogo e apresenta a tela de inicio novamente.

4) Erro durante o encerramento do jogo.

4)a) O sistema identifica que houve um erro durante o encerramento do jogo e
apresenta uma mensagem de erro.

Caso de Uso [UCO04] Visualizar tela de inicio de jogo.

Atores Usuario

Pré-condicGes ter uma tela no sistema.

Pbs-condicdes Uma tela visualizada no sistema

Fluxo principal

13) O usuario solicita o inicio do jogo.

14)0 sistema exibe a tela de inicio de jogo.

Fluxo de excecao

3) O sistema ndo tem uma tela de inicio.

4) O sistema identifica que ndo ha uma tela de inicio e apresenta diretamente a
histéria com suas alternativas.

Caso de Uso [UCO05] Visualizar tela de fim de jogo.

Atores Usuario

Pré-condigGes ter uma tela final no sistema.

Pés-condicdes Uma tela final visualizada no sistema

Fluxo principal

13) O usuario solicita o fim do jogo.

14)0 sistema exibe a tela de inicio de jogo.

Fluxo de excecao
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3) O sistema ndo tem uma tela de fim de jogo.

4) O sistema identifica que ndo ha uma tela de fim, o sistema apresenta uma
mensagem de fim de jogo, e volta a tela inicial.

5.3 BASE DE DADOS

Inserir o Modelo do Banco de Dados, explicar e referenciar no texto.
A Figura 2 apresenta o Modelo do Banco de Dados, por exemplo. Ela possui duas

tabelas, a tabela exemplo e exemplo 2.

Figura 2: Modelo Banco de Dados.

P 1d_historia

O Descricao

Historia

(0,n}| (O,n)

4|—.I|I Origem

Id _destino



Historia

4 id_historia: Smallint(6)

descricao: Varchar{50)

(1,1)

| (,n)

Alternativa

P id_origem: Smallint(&)

P id_origem: Smallint{6)

P id_destino: Smallint(6)

descricao: Varchar{50)
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ORIGEM P>

Historia

- $ld_Historia :int
- $Texto : string
- $TempoHistorico : int

+ CadastrarHistoria() : void
+ AlterarHistoria() : void
+ ExcluirHistoria() ; void
+ ListarHistoria() ; void
+ JogarHistoria() : void

Alternativa

DESTING B>

Fonte: Autoria propria

- $ld_Escolha : int
- $Texto : string

+ EscolherAlternatival) - void
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5.4 INTERFACES

Inserir as principais Interfaces (telas) do sistema, descrevendo brevemente cada uma

delas e as referenciando no texto.

Esta secdo apresenta as principais telas desenvolvidas para o projeto. A Figura 3,
apresenta a tela inicial do sistema desenvolvido.

Figura 3: Tela inicial de exemplo.

TERROR NO FEUDO

Para uma melhor iéncia jogue o jogo com tela cheia
apertando f11 n do

0 seu personagem é um cavaleiro da Idade Média que
lutou varias batalhas para feudos diferentes. Com o
tempo, a idade foi chegando e ele foi acalmando a
vontade de lutar por outros senhores feudais, e decidiu
lutar pela sua familia. Ele se casou com uma bela
mulher e teve uma filha linda. Os trés viviam em uma
vila perto do feudo mas, com a invasdo de barbaros, o
cavaleiro perdeu sua familia inteira, de uma forma
brutal. Apés isso, ele se revoltou contra o senhor
feudal, que ndo lhe ofereceu ajuda para vingar sua
familia, e resolveu tudo sozinho. BOA SORTE!

BOA SORTE!!!

JOGAR
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Ao levantar, vocé pega sua espada com a mdo esquerda e ao espiar por um buraco da
casa, vocé avista trés homens com espadas e armaduras. Ao julgar por suas
vestimentas e armas, eles parecem ser cavaleiros. Junto com eles, ha um garoto,
que parece estar muito assustado. ..

Vocé sai de casa e insulta os homens por gritarem e quase quebrarem sua porta com
as batidas. Um dos homens fica ofendido e parte para cima de vocé, mas é derrubado
pelo seu aliado, que em seguida se apresenta como Miguel, o chefe dos cavaleiros.
Miguel & um homem alto e forte, que fala sobre o que levou-lhe ali: uma mensagem
de seu senhor feudal. Miguel pede que vocé ouga de forma educada e sem violéncia.
Entdo um garoto timido sai de tras de um dos cavaleiros e 1é& a mensagem do senhor
feudal. A mensagem diz que o feudo esta em um estado péssimo. Os ultimos
cavaleiros da guarda que sobraram foram os que estdo na sua frente nesse momento.
Uma peste terrivel tomou conta do feudo e as pessoas estdo perdendo o controle,
agredindo umas &s outras. Algumas pessoas apresentam sintomas como dores pelo
corpo, febre alta, inchagos que podem ficar grandes como ovo de galinha, na
virilha, na axila ou no pescogo.

0 garoto praticamente implora para que vocé os ajude. Vocé vé este garoto e
automaticamente pensa em sua filha. Sente pena e decide sequir os cavaleiros até o
feudo.

nt.

Vocé chegou ao final do jogo, obrigado(a) por jogar!

Vinicius Silva da Silva
Raissa Pedroso de Moura
Alexya Cibelli Teixeira Guimardes

Fonte: Autoria propria

6 CONSIDERACOES FINAIS

Além das consideragdes finais do trabalho, onde o aluno expde suas percepcdes em
relagdo ao trabalho produzido, também pode apontar as propostas para trabalhos futuros, no

que tange o tema proposto no TCC.
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Sugestdo, quando falamos em consideracdes finais, ¢ a conclusdo do projeto como um todo,
nesta etapa € interessante que deixemos para tras conclusdes do tipo: foi valido para minha
caminhada académica, aprendi muito com o projeto, pois TODOS TCCs e Projetos sdo
validos e contribuem para o crescimento de cada um. Precisamos deixar o texto o mais formal
e impessoal possivel. Nao escrevam conclusdes pessoais.

A ideia ¢ que a conclusdo seja do trabalho mesmo, o que o projeto ird ganhar com o sistema
implementado.

DICA (minima):

1 paragrafo: reapresenta o objetivo do trabalho.

Exemplo:

..." Esse relatorio apresentou o Trabalho de Conclusdao do Curso Técnico Integrado de
Informatica. O objetivo do trabalho foi......."

2 paragrafo: o que espera-se do trabalho.
Exemplo:
"Espera-se que com o uso desta pagina web.......

3 paragrafo: Trabalho futuros

Exemplo:

"Como trabalho futuro poderd ser adicionado o modulo...., ser implementado um
aplicativo,..."
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