5,1 DOCUMENTOS DE REQUISITOS

Esta secdo especifica os requisitos do sistema YOU CHOOSE, fornecendo aos
desenvolvedores as informagdes necessarias para a implementacdo, assim como para a

realizacdo dos testes do sistema.

5,1,1 Convencoes, termos e abreviacoes

Por convengdo, a referéncia a requisitos ¢ feita através do nome da subseg@o onde eles
estdo descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a especificagdo a
seguir:
[identificador do requisito — nome do requisito]
Por exemplo, o requisito funcional RF016 - Recuperacdo de dados. Ja o requisito
ndo-funcional NF008 - Confiabilidade. Os requisitos devem ser identificados com um
identificador unico. A numerac¢ao inicia com o identificador [RF001] ou [NF0O1] e prossegue

sendo incrementada a medida que forem surgindo novos requisitos.

5,1,2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominagdes

“essencial”, “importante” e “desejavel”.

Essencial ¢ o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Sao

requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

Importante ¢ o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas de forma
ndo satisfatoria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se ndo forem, o

sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

Desejavel ¢ o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do sistema,
isto ¢, o sistema pode funcionar de forma satisfatéria sem ele. Requisitos desejaveis podem
ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso nao haja tempo habil para

implementa-los na versao que esta sendo especificada.

5,1,3 Atores do Sistema

O sistema apresenta trés atores diferenciados pelos seus “privilégios” sob o sistema. A
cada nivel de hierarquia as funcionalidades apenas aumentam de forma que cada nivel ¢ um

tipo especial do anterior.



5,1,3 Atores do Sistema

e Usuario: Pessoa que entra no jogo e escolhe as alternativas.

5.1.4 Requisitos Funcionais

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes requisitos

funcionais:
[RF001] Exibir personagem

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usudrio acesse o sistema e visualize os

personagens.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

Entradas e pré-condig¢odes: Clicar no link para acessar os personagens.

Saidas e pos-condicao: o usuario visualiza os personagens.

[RF002] Iniciar jogo
Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usudrio inicie o jogo no sistema.
Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

Entradas e pré-condicées: acessar o sistema.

Saidas e pos-condicao: o usudrio inicia o jogo e entra na tela das escolhas.

[RF003] Fazer escolhas

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usuario faga escolhas e prossiga o jogo.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

Entradas e pré-condicoes: ter escolhas no banco de dados.

Saidas e pos-condicao: o usudrio faz as escolhas e procede o jogo.



[RF004] Manter historia

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o usuario cadastrar, listar, alterar ou excluir

uma Historia no sistema.

Prioridade: m Essencial o Importante o Desejavel

Entradas e pré-condic¢des: no caso de listar, alterar ou excluir, ter uma historia cadastrada.

Saidas e pos-condicao: uma historia € cadastrada, listada, alterada ou excluida no sistema.

5.1.5 Requisitos Nao-Funcionais
5.2 CASOS DE USO

Explicar Diagrama de Casos de Uso.

Figura 1: Diagrama de Casos de Uso
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Fonte: Autoria propria



5.2.1 Documentagao dos Casos de Uso

A seguir a especificacdo de cada Caso de Uso

Atores Usuario
Pré-condigOes Clicar no link para acessar os personagens.
Pés-condigbes 0 usudrio visualiza os personagens.

1)O usuario acessa o link de acesso para visualizar os personagens no sistema.

2) O sistema apresenta os personagens.

Atores Usuario

Pré-condicGes Acessar o sistema.

P6s-condigbes O usuario inicia o jogo e entra na tela das
escolhas.

1)O usuario acessa o link do jogo.

2) O sistema apresenta a tela de inicio do jogo junto das escolhas.




Caso de Uso [UC003] Fazer escolhas

Atores Usuario

Pré-condicGes Ter escolhas no banco de dados.
P6s-condigoes O usuario faz as escolhas e procede o jogo.

Fluxo principal

1)O usuario acessa o link de escolhas no sistema.

2) O sistema apresenta o link de escolhas para que o usuario possa continuar o jogo
no sistema.

3) O usuario acessa o link fazendo suas escolhas.

4) Ao final do jogo o sistema apresenta o resultado do jogo e um link para voltar
para a tela de inicio do sistema.

Fluxo alternativo

1)O usuario faz uma escolha sem destino e o sistema apresenta a opgao de jogar
novamente.

Fluxo de excegao

1)O sistema apresenta que ndo ha escolhas salvas no banco de dados falhando no
processo e voltando para tela de inicio do sistema.

Caso de Uso [UC005] Manter Historia
Atores Usuario
Pré-condicGes No caso de listar, alterar ou excluir, ter

uma historia cadastrada.

Pbs-condigdes Uma historia é cadastrada, listada,

alterada ou excluida no sistema.

Fluxo principal




1)a) O usuario solicita o formulario de cadastro da histéria no sistema.
2)a) O sistema apresenta o formulario de cadastro da histéria no sistema.
3)a) O usuario preenche o formuldrio de cadastro da histéria e o envia.
4)a) O sistema cadastra a histéria no sistema.

1)b) O usuario solicita o formulario de alteracdo da histéria no sistema.
2)b) O sistema apresenta o formulario de alteracdo da histdria no sistema.
3)b) O usuario preenche o formulario de alteragcao da histéria e o envia.

4)b) O sistema altera a historia no sistema.

1)c) O usuério solicita o formulario de listagem das histdrias.

2)c) O sistema apresenta a listagem das historias.

1)d) O usuario solicita a exclusdo da histéria no sistema.
2)d) O sistema solicita a confirmacao de exclusao da histéria no sistema.
3)d) O usuario preenche a confirmacgdo de exclusdo da histdria e o envia.

4)d) O sistema exclui a histéria no sistema e envia uma mensagem de éxito.

Fluxo alternativo

3.1)a) O usudrio cancela o cadastro da histéria no sistema.

4.1)a) A histodria ja esta cadastrada no sistema.

4.2)a) O sistema identifica que faltam informacdes e volta para o passo 3)a).

2.1)b) N&o ha histéria para ser listada no sistema.

2.1)c) A histéria ndo esta cadastrada no sistema.

3.1)c) O usuario cancela a alteragdo da histdria no sistema.

3.2)c) O sistema retorna para a lista de historias.

Fluxo de excecao

4.1)a) O sistema apresenta falta de internet e ndo consegue finalizar o cadastro
voltando para a tela de listagem.

4.1)c) O sistema ndo encontra o registro da histéria falhando no processo e retorna
para a tela de listagem.




5.3 DIAGRAMA DE CLASSES

5.4INTERFACES

A Web Page
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You Choose

Pense bem em suas decisdes, pois uma
escolha errada pode mudar o seu final.
Que comecem os jogos... Boa sorte!

iniciar
| acessar personagens I
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A Web Page
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ou Choose

Personagens principais

MName: Sarah Corey

Age: Twenty one (21) years old
Nationality: English
Languase: English

Name: Stephunus Thenorion

Age: Twenty five(25) years old

Mationality: Germany

Languase: Germany

Second Languase: English

(learned from his mother that he was british)
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A Web Page
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You Choose

Introdugdo

Stephanus Thenorion, era um alemdo do século XVII, que
COMm seus ¥ anos teve seus pais mortos por uma bruxa
maligna. Por ndo ter ninguém para cuidé-lo, acabou sendo
levado a um campo de treinamento preparando-se durante
anos para se vingar.

Ao completar 25 anos, decidiu ir atrds daquela bruxa
que o assombrava
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A Web Page
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You Choose

Continuagdo da Histbria

Escolha 1 | Ir atrds de um amigo de seus pais I

Escolha 2 | Procurar registros de bruxas na igreja I
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A Web Page
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You Choose

Vocé fez uma escolha sem destino
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A Web Page
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YOU CHOOSE

Continuagdo da Histbria
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A Web Page
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You Choose

Vocé chegou no fim do jogo

| Jogar novamente I
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5.5 BANCO DE DADOS
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