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1 INTRODUCAO
O QUE ESTIVER EM VERMELHO SAO APENAS SUGESTOES.
Dicas:
1° e 2° Paragrafos: Devem conter o tema ¢ se fazer uma contextualizacdo de tudo que sera

abordado no trabalho.

3° Paragrafo: Aqui sdo apresentados os objetivos do trabalho. Tanto o geral, quanto os especificos.
De modo geral.

4° Paragrafo: Apresentam-se as justificativas do trabalho. Mas o que ¢ isso? A justificativa do
trabalho ¢ a importancia do mesmo. Aqui apresentamos o porqué de o trabalho ser importante?

Qual a importancia do trabalho para a sociedade, comunidade, pessoal etc?

5° Paragrafo: Apresenta qual a metodologia adotada pelo trabalho. Apresentar os procedimentos
metodologicos para a realizagdo do trabalho. Ferramentas a serem utilizadas.

6° Paragrafo: Apresenta-se a estrutura doas se¢des do trabalho. Sobre o que trata cada secao?
1.1 JUSTIFICATIVA

A justificativa ¢ um sub-item da introdugdo. Justificar ¢ defender a importancia do
trabalho. Tentar mostrar porque “vale a pena” alcangar o objetivo geral. Qual a contribuicao do
trabalho para as pessoas a qual ele se destina.

Exemplo de justificativa: “Pretende-se proporcionar uma abordagem que facilite o

aprendizado do contetido X da disciplina Y.

2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL
Desenvolver um portal...

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar....
2. Elaborar...

3. Desenvolver...
4. Testar...



3 REVISAO BIBLIOGRAFICA
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Esta secdo do trabalho apresenta um estudo a respeito do tema e dos conceitos

envolvidos. Baseia-se nas anotacdes realizadas a partir do levantamento bibliografico,

pesquisas na web, artigos e sistemas similares, etc.

4 METODOLOGIA

A tabela a seguir (Tabela 1) apresenta os procedimentos metodologicos deste trabalho

de conclusao de curso.

Tabela 1: Metodologia

Objetivo Especifico

Acio

1. Identificar ...

2. Elaborar ...

3. Desenvolver...

4. Testar...

5 DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA

Esta secao do trabalho apresenta as etapas do processo de desenvolvimento do sistema

proposto por esse trabalho de conclusdo de curso, que esta dividida em 4 partes:

documentacao de requisitos do sistema, casos de uso, base de dados ¢ interfaces.

5.1 DOCUMENTOS DE REQUISITOS

Esta secdo especifica os requisitos do sistema Odisseia das Almas, fornecendo aos

desenvolvedores as informagdes necessarias para a implementacdo, assim como para a

realizagdo dos testes do sistema.
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5.1.1 Convencoes, termos e abreviacoes

Por convencgdo, a referéncia a requisitos ¢ feita através do nome da subsecdo onde eles
estao descritos, seguidos do identificador do requisito, de acordo com a especificagdao a
seguir:
[identificador do requisito — nome do requisito]
Por exemplo, o requisito funcional RF016 - Recuperacdo de dados. Ja o requisito
nao-funcional NF008 - Confiabilidade. Os requisitos devem ser identificados com um
identificador Uinico. A numeragao inicia com o identificador [RF001] ou [NF001] e prossegue

sendo incrementada a medida que forem surgindo novos requisitos.

5.1.2 Prioridades dos requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominagdes

“essencial”, “importante” e “desejavel”.

° Essencial ¢ o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Sao

requisitos imprescindiveis, que devem ser implementados impreterivelmente.

° Importante ¢ o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas
de forma ndo satisfatoria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se nao

forem, o sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

° Desejavel ¢ o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do
sistema, isto €, o sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos desejaveis
podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso ndo haja tempo habil para

implementa-los na versao que esta sendo especificada.

5.1.3 Atores do Sistema

O sistema apresenta apenas um ator que possui acesso total ao sistema sem quaisquer

privilégios de alteracao do sistema ou paginas.

e Jogador: Toda pessoa que tiver acesso ao sistema, podendo cadastrar seu nome e
historia, também tendo acesso ao historico, créditos do jogo e a pagina referente ao

idealizadores e desenvolvedores do sistema ODA
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5.1.4 Requisitos Funcionais

Tomando por base o contexto do sistema, foram identificados os seguintes requisitos

funcionais:
[RF001] Comecar historia

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador comece uma nova historia.

Prioridade: - Essencial - Importante - Desejavel

Entradas e pré-condi¢oes: Nao tem.

Saidas e pos-condicio: Uma nova histdria ¢ iniciada.

[RF002] Cadastrar Jogador

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador cadastre seu nome.

Prioridade: .Essencial . Importante . Desejavel

Entradas e pré-condicées: Um jogador jogando.

Saidas e pos-condicao: O jogador cadastra o proprio nome.

[RF003] Jogar Historia

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador liste as escolhas, as acesse

registrando no sistema e entdo finalize sua historia.

Prioridade: - Essencial . Importante . Desejavel

Entradas e pré-condicoes: O jogador deve ter feito suas escolhas.

Saidas e pos-condicao: A historia ¢ finalizada e registrada.

[RF004] Listar nomes

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador liste os nomes registrados.

Prioridade: . Essencial .Importante . Desejavel
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Entradas e pré-condi¢des: Nao tem.

Saidas e pos-condicio: Os nomes sao listados.

[RF005] Listar Historico

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador visualize a lista de escolhas que ele

proprio fez.

Prioridade: . Essencial - Importante 5 Desejavel

Entradas e pré-condi¢des: Um nome registrado.

Saidas e pos-condicao: A historia ¢ exibida na tela.

[RF006] Listar créditos

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador visualize os créditos.

Prioridade: . Essencial - Importante . Desejavel

Entradas e pré-condi¢oes: Nao tem.

Saidas e pos-condicao: Os créditos sdo exibidos na tela.

[RF007] Acessar sobre nos

Descricao do RF: Este caso de uso permite que o jogador acesse a pagina sobre nos.

Prioridade: . Essencial - Importante . Desejavel

Entradas e pré-condicoes: Nao tem.

Saidas e pos-condicao: Sobre nos ¢ exibido na tela.

5.2 CASOS DE USO

O ator jogador pode realizar todos os casos de uso contidos no sistema.

Figura 1: Diagrama de Casos de Uso
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Fonte: Autoria propria

5.2.1 Documentagao dos Casos de Uso

A seguir a especificagdo de cada Caso de Uso:

Tabela 2: Especificacio Caso de Uso Comecar historia

Caso de Uso [UC001] Comegar historia
Atores Jogador

Pré-condicdes Nao tem.

Pbs-condicdes Uma nova historia € iniciada.

Fluxo principal

1) O jogador acessa o iniciar historia.

2) O sistema envia o usuario para essa pagina e o banco de dados exibe uma tela
com um um texto de histéria e 3 escolhas.

Fluxo alternativo

1) O sistema nao recebe a solicitacdo de envio.

2) O sistema nao tem nenhuma informagao na pagina.

Fluxo de excecao

1) O sistema da erro ao acessar o iniciar historia.

Tabela 3: Especificacio Caso de Uso Cadastrar jogador

Caso de Uso [UC002] Cadastrar jogador




Atores Jogador
Pré-condigbes Um jogador jogando.
Pés-condigbes O jogador cadastra o proprio nome.

Fluxo principal

1) O jogador comeca um novo jogo.
2) O sistema exibe uma caixa de texto para o jogador inserir o seu nome.
3) O jogador preenche com o0 seu nome e inicia o0 jogo.

4) O sistema registra o nome e da inicio ao jogo.

Fluxo alternativo

Nao tem.

Fluxo de excecao

3) O jogador cancela o cadastro dele.
3) a) O jogador solicita o cancelamento do cadastro.

3) b) O sistema cancela o cadastro e apresenta tela inicial do sistema.

4) Erro durante o cadastro do jogador.

4) a) O sistema apresenta um erro durante o registro do nome.

Tabela 4: Especificacdo Caso de Uso Jogar histéria

Caso de Uso [UC003] Jogar historia

Atores Jogador

Pré-condigdes O jogador deve ter feito suas escolhas.
Pés-condicOes A histdria ¢ finalizada e registrada.

Fluxo principal

1) Apds o cadastro do nome, o sistema apresenta um texto com uma lista de 3
escolhas.

2) O jogador acessa uma das escolhas.

3) O sistema registra a escolha no banco de dados e exibe uma tela com um novo
texto e outras 3 escolhas.

4) O jogador acessa uma das escolhas e repete esse processo.
5) Apds esse processo, o sistema apresenta a opgao finalizar jogo.
6) O jogador acessa a escolha para finalizar o jogo.

7) O sistema registra a historia e apresenta a tela inicial.

Fluxo alternativo

Nao tem.
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Fluxo de excecao

1) O sistema exibe um erro ao exibir uma pagina com um texto.

3) O sistema exibe um erro ao exibir uma pagina com um novo texto.

Tabela 5: Especificacio Caso de Uso Listar nomes

Caso de Uso [UC004] Listar nomes
Atores Jogador

Pré-condicoes Nao tem.

Pbs-condicoes Os nomes sao listados.

Fluxo principal

1) O jogador solicita a lista dos nomes do sistema.

2) O sistema exibe a lista dos nomes do sistema.

Fluxo alternativo

2) Nao ha nomes registrados.

2) a) O sistema informa que ndo ha nomes registrados.

Fluxo de excegao

Nao tem.

Tabela 6: Especificacdo Caso de Uso Listar histérico

Caso de Uso [UC005] Listar historico
At

ores Jogador
Pré-condigbes Um nome registrado.
Pbs-condicdes A historia ¢é exibida na tela.

Fluxo principal

1) O jogador acessa o historico de um dos nomes salvos no sistema.

2) O banco de dados exibe uma tela com toda a histéria desse nome acessado.

Fluxo alternativo

1) Nao hd nomes registrados

1) a) O sistema informa que ndo ha nomes registrados.

Fluxo de excegao

Nao tem.

Tabela 7: Especificacio Caso de Uso Listar créditos
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Caso de Uso [UC006] Listar créditos
Atores Jogador

Pré-condicdes Nao tem.

Pds-condicoes Os créditos sdo exibidos na tela.

Fluxo principal

1) O jogador acessa os créditos.

2) O sistema exibe na tela um texto com os créditos.

Fluxo alternativo

Nao tem.

Fluxo de excegao

2) O sistema apresenta um erro ao exibir os créditos.

Tabela 8: Especificacdo Caso de Uso Acessar sobre nos

Caso de Uso [UC007] Acessar sobre nos
Atores Acessar sobre nés
Pré-condicdes Nao tem.

Pds-condicoes Sobre nos € exibido na tela.

Fluxo principal

1) Apds acessar os créditos, o usuario acessa o sobre nos

2) O sistema exibe uma tela com uma foto e um texto de cada um dos
desenvolvedores.

Fluxo alternativo

Nao tem.

Fluxo de excegao

2) o sistema apresenta um erro ao acessar o sobre nos.

5.3 BASE DE DADOS

A Figura 1 apresenta o Modelo do Banco de Dados Conceitual enquanto a Figura 2

apresenta o Modelo de Banco de Dados Logico.

Figura 1: Modelo Conceitual Banco de Dados.
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Figura 2: Modelo Logico Banco de Dados.
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5.4 CLASSES DO SISTEMA

Figura 3: Diagrama de Classes do Sistema

+ selecionarJoglD($a : int) : array
+ listardog() - array

pkg
1 id_or > [
escolha
idp- 1 +| historia_escolha id_de P> _gid or-int
] - $fk_escolha_id : int 1.+| -$id_de:int
historia + selecionarEscolha($a: int) : array
- $id - int
- $escolha: string
- $descricao . string id orp
’ _
+ selecionarHistoria($a - int)  array | q
1 historia_historico historico
idp e $fi_historico_id : int $id
- $id_or:int
- $id_de :int
y +inserirHist($a ; int, $b:int, $c : int) : void
id_de > 1.7] +selecionarHist($a : int) : array
+ exibirHistorico($a : int) : string
jogador K
-id:int '
- $nome : string
+ criarJog($a ; string) : void
+ selecionarJogNome($a : string) : array ~ [? idp-

5.5 INTERFACES

Esta se¢do apresenta as principais telas

Figura 4: Todas Telas Contidas no Sistema
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Fonte: Autoria propria

6 CONSIDERACOES FINAIS

Além das consideragdes finais do trabalho, onde o aluno expde suas percepcdes em
relagdo ao trabalho produzido, também pode apontar as propostas para trabalhos futuros, no

que tange o tema proposto no TCC.

Sugestdo, quando falamos em consideracdes finais, ¢ a conclusdo do projeto como um todo,
nesta etapa € interessante que deixemos para tras conclusdes do tipo: foi valido para minha
caminhada académica, aprendi muito com o projeto, pois TODOS TCCs e Projetos sdo
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validos e contribuem para o crescimento de cada um. Precisamos deixar o texto o mais formal
e impessoal possivel. Nao escrevam conclusdes pessoais.

A ideia ¢ que a conclusdo seja do trabalho mesmo, o que o projeto ira ganhar com o sistema
implementado.

DICA (minima):

1 pardgrafo: reapresenta o objetivo do trabalho.

Exemplo:

..." Esse relatorio apresentou o Trabalho de Conclusdo do Curso Técnico Integrado de
Informatica. O objetivo do trabalho foi....... "

2 paragrafo: o que espera-se do trabalho.
Exemplo:

"Espera-se que com o uso desta pagina web.......
3 paragrafo: Trabalho futuros

Exemplo:

"Como trabalho futuro podera ser adicionado o modulo...., ser implementado um
aplicativo,..."
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